
第１８回 国際VRシンポジウム



World16とはVR都市の生成や可視化分野の研究開発を行う

１６名nからなる国際的な専門家グループ です。



          2007 Nov. 1st VR International Symposium
2008 Aug. 1st VR Summer Workshop in ASU    2008 Nov. 2nd VR International Symposium
2009 May World16 Invited Lectures in Tokyo
2009 Jul. 2nd VR Summer Workshop in Hakone    2009 Nov. 3rd VR International Symposium
2010 Jul.      3rd VR Summer Workshop in UCSB    2010 Nov. 4th VR International Symposium
2011 Jul.      4th VR Summer Workshop in Pisa, Italy   2011 Nov.      5th VR International Symposium

2014 Jul.      5th VR Summer Workshop in Hawaii (6th VR Symp)  2014 Nov. 7th VR International Symposium
2015 Jul.      6th VR Summer Workshop in Greece    2015 Nov. 8th VR International Symposium
2016 Jul.      7th VR Summer Workshop in Osaka    2016 Nov. 9th VR International Symposium
2017 Jul.      8th VR Summer Workshop at MIT    2017 Nov. 10th VR International Symposium
2018 Jul.      9th VR Summer Workshop at VUW, NZ   2018 Nov.      11th VR International Symposium
2019 Jul.      10th VR Summer Workshop in Paris, France   2019 Nov. 12th VR International Symposium
2020 Jul.      11th VR Summer Workshop, REMOTE    2020 Nov. 13th VR International Symposium
2021 Jul.      12th VR Summer Workshop, REMOTE    2021 Nov. 14th VR International Symposium
2022  Jul. 13th VR Summer Workshop, Hybrid (+Tokyo)  2022 Nov. 15th VR International Symposium
2023   Jul. 14th VR Summer Workshop in Netherlands   2023 Nov. 16th VR International Symposium
2024   Jul. 15th  VR Summer Workshop at MIT ILP   2024 Nov. 17th VR International Symposium

2025   Jul.    16th VR Summer Workshop in Rome, Italy   2025 Nov. 18th VR International Symposium



2014: Projection Mapping JAM
 2015: 3D Data JAM (Drone, Laser, Thermal Data)
 2016: Video Tutorial JAM
 2017: Hackathon on UC-win/Road
 2018: PechaKucka Night
 2019: Hackathon on UC-win/Road-2
 2020: Remote Workshop for future VR
 2021: Remote Workshop for future VR-2
 2022: Cloud and AI workshop
 2023: F8VPS and Generative AI
 2024: Metaverse and Digital Twin Applications

 2025: Integration of AI with F8 Products







「World16 サマー・ワークショップ レビュー」

この夏イタリア、ローマ・サピエンツァ大学で開催されたワークショップにおい
て、World16の研究者たちが提案したプロジェクトの紹介およびレビューを行い
ます。本年度は、急速に進化を遂げる最新AI技術と既存の３Dツールをどのよう

に連携していくかをテーマにしています。実際にフォーラムエイトの複数のソフ
トをAI（LLMとプロンプト）で同時に動かすためのMCP技術や、次世代型デジタ
ルツインのための実装・開発の様子を将来展望を含めて解説します。



各プロジェクトの紹介d

























今後の展望とまとめd



• 生成AIの建築・都市分野でのアイディアを紹介
• 生成AI単体での利用よりもむしろ既存のツールをAI
で動かせることが示せた

• 実用レベルまでには、もう少しの試行錯誤が昼用
• MCPサーバー技術と複数のソフトの連携が今後の課
題



質疑・応答

Thank you.
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